REGLEMENT DE JEU-CONCOURS PROMOTIONNEL

1. Organisateur

Le présent jeu-concours est organisé par ANYTIME, domicilié(e) Avenue Louise 326 Ixelles, 1050 Bruxelles,
Belgique, désigné ci-apres ‘I'Organisateur”.

2. Lots
Les participants ont la possibilité de gagner les lots suivants :
o 1 x Ruinart - Blanc de blancs ;

o 1 x Ruinart - Blanc de blancs;

o

1 x Ruinart - Blanc de blancs;
o 1 x Ruinart - Rosé;
o 1 x Ruinart - Rosé;
o 1 x Ruinart - Rosé.

L'Organisateur certifie avoir obtenu l'autorisation du titulaire de la marque de chacun des lots proposés.

La remise des lots nimpliquera aucun frais pour les participants.
La remise du lot ne pourra pas étre effectuée sous forme de somme d'argent.

Le participant se voyant attribuer un lot aura l'obligation de s'acquitter des taxes et impots y afférant.

3. Conditions de participation
La participation au présent jeu-concours est ouverte a tout individu sans aucune restriction.
La participation au présent jeu-concours est interdite aux personnes remplissant les conditions suivantes :

- Les personnes mineures

4. Frais de participation

Le présent jeu-concours est un jeu gratuit sans obligation d'achat.

5. Modalités de participation

La participation au jeu-concours est ouverte a compter du 03/04/2024 au 04/04/2024.

Chaque personne ne peut participer qu'une seule fois.

La participation se déroule selon les modalités suivantes :
Le participant doit compléter un bulletin de participation et le glisser une fois complété dans I'urne installée sur
notre stand lors de I'évenement UNIOPSS. Attention, tous les champs du bulletin de participation doivent étre
complétés afin de valider la participation a notre jeu-concours.
6. Désignation des gagnants

Les gagnants seront déterminés de la maniére suivante :

Un tirage aléatoire sera réalisé le 24 avril 2024 a 11h30

7. Date et modalités de publication des résultats

Les résultats seront communiqués le 24/04/2024. Les gagnants seront contactés directement par I'Organisateur.

8. Contributions des participants

En soumettant leurs contributions, les participants au jeu-concours acceptent que ces derniéres soient utilisées par
I'Organisateur dans les conditions suivantes :

Usage commerciale et marketing.

9. Données personnelles

Des données a caractére personnel concernant les participants sont collectées avec leur consentement dans le
cadre de ce jeu-concours dans le but d'établir I'identité du participant, de le prévenir en cas de gain et de lui remettre
le lot lui étant attribué.

Les données seront traitées conformément aux dispositions de notre politique de confidentialité pouvant étre
consultée a l'adresse suivante : https://support.anyti.me/hc/fr/articles/115004315605-Politique-de-
Confidentialit%C3%A9.



